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Czas trwania innowacji: 01.09.2023r. - 30.04.2024r.
Rodzaj innowacji: programowo-metodyczna

Innowacja bedzie wdrazana na zajeciach lekcyjnych w oddziale zerowym (6-latki), w
oddziale przedszkolnym (5 oraz 3 i 4 latki) w Publicznej Szkole Podstawowej im. Tadeusza
Kierzkowskiego w Promnie.

Organizatorzy projektu: Anima. Akademia Rozwoju Osobistego Barbara Dusza ul.
Hermisza 6/12, 41- 800 Zabrze

Imie i Nazwisko autora projektu: Agata Janus

Imie i nazwisko nauczycieli prowadzacych innowacje: Agata Kolasa, Matgorzata
Szewczyk, Paulina Wojcikowska

Materiaty do prowadzenia zaje¢ pochodzi¢ beda z zasobow wlasnych oraz zostang
udostepnione przez autoréOw projektu.

Opis innowacji:

Polega ona na zaproszeniu dzieci do §wiata klasycznych bajek, do poznawania
postaci, postaw i przygod bajkowych bohateréw. To zaproszenie do réznorodnych aktywnos$ci
zwigzanych z bajkami, osadzonych w podstawie programowej i priorytetach MeiN. W
ostatnich latach bardzo czgsto mowi si¢ o potrzebie czytania dzieciom ksigzek. W dobie gier
komputerowych kaset, ptyt 1 telewizyjnych kreskdwek czgsto zapominamy, jak waznym
elementem w wychowaniu dziecka jest ksigzka. Czytanie stanowi swoistg relacje miedzy
czytajacym np. rodzicem, nauczycielem a stuchajacym — dzieckiem.

Systematyczne czytanie dziecku ,,dla przyjemnosci” jest najskuteczniejszg metoda
wychowania czytelnika. Bedzie on posiadal wiedze, potrafil samodzielnie mysle¢, miat
wyobrazni¢ 1 umiejetnos$¢ radzenia sobie w zyciu za pomocg rozumu, a nie pigsci.

Kontakt z ksigzka ma ogromne znaczenie dla rozwoju intelektualnego dziecka,
pozwala mu rozwija¢ wyobrazni¢, wzbogaca¢ zasob stownictwa 1 sfere przezy¢
emocjonalnych. Ksigzka umozliwia zadawanie pytan i uzyskiwania na nie odpowiedzi. Dzigki
odpowiedniej literaturze ksztaltuje si¢ przysztego czytelnika.

Zajecia w ramach innowacji pedagogicznej, stawiaja ksigzke¢ w centrum uwagi
dziecka. Podczas stuchania czytanego tekstu, uczniowie doskonalg umiejetnos¢ skupiania
uwagi, wzbogacaja swoje stownictwo, ucza si¢ wtasciwego interpretowania przeczytanych
tekstow, poszerzaja wiedze o §wiecie, wyrabiaja nawyk dbania o ksigzki i szanowania ich,
uczg sie¢ nieagresywnych sposobow rozwigzywania problemow i konfliktow, jak rowniez
buduja wiezi migdzy osobami dorostymi i rowiesnikami. Dzieci przekonujg si¢, Ze czytanie
moze by¢ pasjonujace.



Lista bajek do realizacji zadan w projekcie” Bajkowa wyprawa cz. 2”:

— Krolowa $niegu

— Pinokio

— Pigkna 1 Bestia

— Brzydkie Kaczatko

— Wilk i 7 kozlatek

— Ksiezniczka na ziarnku grochu

— Lampa Alladyna

— Mala syrenka

— Zlotowlosa i 3 misie

— Spiaca krolewna

Cele innowacji:

Cele gtowne:

Systematyczne poznawanie przez dzieci bajek z zakresu literatury klasycznej
Realizacja podstawy programowej wychowania przedszkolnego w oparciu o literature
klasyczng

Cele szczegbdtowe:

Ksztalcenie postaw wspolpracy z rowiesnikami podczas realizacji zadan
Rozwijanie postrzegania i rozr6znia zachowan dobrych 1 niewtasciwych
Doskonalenie umiejetno$ci komunikowania si¢, w tym postugiwania si¢ pelnymi
zdaniami i tworzenia sp6jnych wypowiedzi.

Poszerzanie stownictwa dzieci.

Rozbudzanie wyobrazni, kreatywnosci i tworczego myslenia wychowankow
Doskonalenie umiejgtnosci stuchania oraz wykonywania zadan w skupieniu
Rozwijanie wérdd dzieci samodzielno$ci i motywacji do dziatania

Efekty innowacji:

— Prezentowanie wytwordw innowacji w klasie.

— Sprawozdanie z realizacji innowacji.



